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Vorsichtsmaßnahmen 
rigen enthält Software für das PlayStatione2 Computer Enteraimment-Syster. Vrw Datenträger niemals In 
ationn2 Spezifikationen ausschließlich für den 
erden, Lesen Sie die Playstation 
Sie beim Einlegen dieses Datenträgers in 


einen, um Schöne u vermeiden, Dieser Datenträger entspricht den 


‚ct in Versionen der PaySlatione2 mit anderen Spezifikationen verwende 
durch, um eine korrekte Benutzung zu gewährleisten. Acht 

(CD mit der bespielten Seite nach unten legt. Berühren Sie beim Umgang mit dem Datenträger nicht 
‚andern nur den Rand, Halten Se den Datenträger sauber und frei von Kratzer. als die Obefläche schmutzig ist, 
ichtg mit einem weichen, trockenen Tuch ab. Bewrhren Sie den Datenträger nicht in der Nähe von Wärmequllen, in 
Jnoktem Sonnenlicht oder in feuchter Umgebung auf Verwenden Si niemals unregelmäßig gelarte, gesprungene oder verhogene 
(istenträger oe sache, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Felfunktionen führen kan 


I PayStalon2 darau, das 


Gesundheitsschutz 

gen Sie zum Schutz Ihrer Gesundheit eine Pause von 15 Minuten pr Spelstunde ein.» Spielen Se nicht, wenn Sie müde ind oder 
pichtgerug Schlaf hatten. e Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum und setzen Si sich so weit vom iklschiım entiernt, wie. 
85 das Kabel zus. ei einem schr keinen Prozentsatz von Pr ns zu epilepischen Anfllen kommen wenn sie bestimmten 
Lchtelfekten oder Lchtmusten in Ihrer täglichen Umgehung ausgesetzt ind. » Manchmal wir bei desen Personen en epleptischer 
Anfall ausgelöst, wen sie Fernseher betrachten oder Videosoftware spielen. Auch Speer, de zuvor noch nie einen Anfall hate, 
Könnte an bisher ich rkanntr plepsi den Falls Sie an Epilepsie leiden, suche Se Iren Arzt auf bevor Sie Videospiele heeiben, 
Ste bei Ihnen eines de folgenden Symptome auftreten (Schwindelgefül, veränderte Sehkraft, Muskeizuckungen, jelche Art von 
Uunkontrolieten Bewegungen, Bewsstseinsverkst, Desolentirung, under Krämpfe, so brechen Se das Spe sofort ab und suchen 
Sie einen Arzt au 


Piraterie 
Die uneraubte Reproduktion dieses Produktes oder Teilen davon sowie die unerlaubte wendung eingerigener Warrzeichen stellen 
im Algeneinen ine Straftat dar PIRATERIE schadet nicht nur rechtmäßigen Enwicklem, Herausgebem und Händlern, sondem auch den. 
Verbrauchern. Wenn Sie vermuten, da m Produkt um eine unerlaubte Kopie handelt, oder andere Informationen über 
Prrateie vo Produkten haben, rufen Sie bite de nächte kundendienstrummer an, ie Si auf der Rückseite dieses Handbuch Anden 


sch be di 


Telefonnummern für Kundendienst (Customer Service No.) und GEWEIT siehe 
letzte Seite des Handbuchs. 


E 


;0ES-54208 
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Richten Sie Ihr PlayStationn2 Computer«Enkertäinmenl-System gemäß der 
Anweisung in der Bedienungsanleitung ein* Stelfeß®t&'sicher, dass die /C). 
ontroll-Leuchte auf.der Vorderseite der Konsole rot aufleuchtet. Dr 


Öffnen Sie mird faste.auf dem Vorderseite der Konsole das GL 

und legeh Sie die DVD/CD-ROM GOD:OF WAR" HI mit der beschrifteren Seite 
nacfi ken ein, Drücken-Sie leicht auf die DVD/CD-ROM, bis sie einrastet 
Schli6Reg Sie.das CD-Fach, in zudrücken, bis Sie ein Klicken hören 


em Sie 


Dannbeginnt GOD OF WAR" II mit dem Ladevorgang. Nach demEinschalten 
ıbehör mehr. anschließen oder enıfernene” 


‚des Geräts bitte kein 


Besitzöf von RlayStation&2 Computer-Entertainment-Sfstemen der Se 
SCPH-30000 und SCPH-50000 ziehen bitteidie ihrer Konsole 
Bedienundsanleitunzurate, E 


Wählen Sie \ 
Konsole Ihre hi 


r Spielbeginn bitte über das Systemkonfigura 
)rzugte Sprache aus; 


HINWEIS: Die Inforn in. diesem Handbuch waren zum Zeitpunkt der 
Drucklegung korrekt, in der späteren Enfwicklungsphäse de 
jedoch kleinere Änderungen vorgenommen worden sein. Sämtliche 

Bildschirmfotos für dieses Handbuch wurden der englis ersion'des Spiels 
enınommen. Einige Bildschirmfotos können Anzeigen des Spiels darstellen, die 
vor der Fertigstell ? 
im endgültigen Spiel 


Spiels können 


örkommeg, geringfügig,abweichen 


MEMORY CARD (8MB) (FÜR PLAYSTATION®2) 


BITTE BEACHTEN: Der Begriff „Memory Card“ in diesem Händßuch bezieht SIEH 
auf die Memory Card (8MB) {für PlayStation&2) - Produkt-Code SCPH-10020 E, 

Memory Cards mit dem Produkt-Code $ E für Spiele im PlayStation®- 
Format sind nicht kompatibel mit die: 


Legjen Sie zum Speichern der Spieleinstellungen und des Spielstands eine 

Momory-Card in MEMORY CARD-Sıeckplatz1 oder MEMORY CARD-Steckplatz 

2 oln. Gespeicherte Spieldaten können von dieseripder einer anderen 
id mit zuvor gespeicherten Daten geladen’ werden, Stellen Sie vor 
jlelbaginn bitte sicher, dass sich auf der 
icherplatz befindet 


NINWEIS: Wenn nur eine Memory Card eir 


lemory 


jomory Card genügend freier 


jelegt ist, wird automatisch 


MEMORY CARD-Sieckplatz 1 al 
halanBie die'Möglichkeit zu v 
halten möchten 


auch 
ähle 


»ckplatz 2 verwendet 
IRY CARD=-Steckplatz Sie 


) Sie können Ihre Fortschritte an speziellen Speicheraltären speichern, die im 
ganzen Spiel zu finden sind. Nähern Sie sich einem Speicheraltar und drücken 


Sie die |-Taste, um ihn zu aktivieren. Bestätigen Sie die Speicherung mit 1 
„Ja“ und drücken dann die @&-Täste I 
; 
i 
| PL 
.. HAUPFMENÜ 
Wenrt der Hauptmenü-BildscHirm erscheint, können Sig mit # oder $ eine der 
folgenden Optionen markieren und Ihre Wahl mit der @-Taste bestätigen 
Neues Spiel Erleben SIE Kratos’ größtes Abenteuer von 
Anfang an. 
Laden Setzen Sie ein bereits gespeichertes Spiel fort. 
Optionen Sehen Sie hierzu im Abschnitt Optionen in diesem 
Handbuch nach. 
In diesem Handbuch geben P #,.@=,.= usw. die Richtüing,sowahl. der“ Schätze = Sehen Sie Sich alle Spezialfunktionen an, die Sie 
Richtungstasten als. auch des linken Analog-Suicks an, sofern nicht anders, . freigeschaltet/haben. 
angegeben, Für GOD OF WAR'“ II kann kein digiraler Gontraller a Se RER URRIGE HE, ER. 

5 log © 3 ‚SHOCK®2) standardnäßige- > Wenn Sie zum ersten Mal spielen, sollten Sie aus,dem Hauptmenü die Option 
en Be ar a (UALSHOCKER, FH "Neues Spiel“ auswählen, GOD OFWAR'“ II bietet Ihnen vier unterschiedliche 
in den Analogmodus (Kontroll-Leuchte: ro! ar Schwierigkeitsmodi. Suchen Sie sich dähar vor Spielbeginn den gewünschten 

k Modus aus! I 
#7 Sterblicher (Einfach) Gott (Schwein) 
Spartaner (Normal) Titan. (Sehr Schwer) 


IS: Um den Titan-Modus freizuschalt&n, müssen Sie zuerst die Modi 
terblicher, Spartaner oder Gott bewältigen 


OPTIONEN 


t Optionen-Bildschirm können Sig'Vor Spielbeginn zahlreiche Einstellungen 
Ipassen, 


‚dformat Schalten Sie.das Breitwandformat ein 
‚oder-aus. 


Mit den Richtungstasten #, $. € und = können Sie eine Option markieren Nachrichten und Tipps 'An- oder Ausschalteü.der Tipps 
und Ihre Wahl dann mit der @-Taste bestätigen. Um zum vögherigen n während des Spiels, 
Bildschirmmenü zurückzukehren, drücken Sie die DI lusik-Lautstärke Passeh Sip die Lautstärke der Musik an, 
BEEN- oder IERN-Taste. um in den Menüs zu navigieren. > R 

* SSFX-Lautstärke 


die Lautstärke der Soundeffekte an. 


Audiomodus ie zwischen Stereo, 
jer Surround. 
ler-Anz alten Sie einen Überblick über 
+ die Standardbelegung. | 

: N erung Setzen Sie die vertikale Achse auf 
‚r y normal oder umgekehrt, während Kratos fliegt. 
f I: ! 

3 Controllers (DUALSHOCK®2) an oder aus. 


N Schalten Sie die Vibrationsfunktion des Analog 
Zum Hauptmenü Verlassen Sie das Optionenmenü, | 


en 


" ANäkee EONFROLLER (DuaLsnocKe2) 


PERBERUNG AM BODEN 


STEUERUNG AM BODEN 
Gehen/Renndp/Klettern/Schwimmen ‚Linker-Analog-Stick 


Ausweichenn-, 7 Rechter Analog-Stick. 
Sprung ®-Taste i 
Doppelsprung ©-Taste gefolgt von--Taste 
Normaler Angriff @®-Taste 1 
Schwerer Angriff @-asıe 

Feinde greifen IE ©®-Taste 

Abwehren WEB -Taste 


Richtungstasten #, 4...» 


ie wählen 
Magie wi (sobald erworben) 


Magie benutzen BEN -Tasıe 
Aktion/Interaktion/Haken EB -Taste 
Aufrufen der Spielmenüs B-Taste 

Pause-Menü Taste 


|; 


‚Abblocken 


" Magie benutzen 


FORTSCHRITTLICHE STEUERUNG AM BODEN 


Für einige die es erforderlich, dass Kratos vor ihrem Einsatz 
seine Klinge 


Aufstieg des Olyiop © -Tasıe,Lum{Ällßßgen gedrückt halten) 


©O-tasie 2 > “Gegner in der Luft ist) 


Das Toben der Furien SEE -Tasıe + Oase 


STEUERUNG IN DER LUFT 

Doppelsprung &-Tasıe gefolgt von ®-Taste 
Horizontal-Angriff @-Taste 

Vertikal-Angriff @-Tasıe 


In der Luft greifen ©-Taste (wenn Kratos und der Gegner in der 
Luft sind) 


ER:sıe 


Richlungstasten PO}, -, > 
(sobald erworben) 


EB Taste 


Magie wählen 


ORTSCHRITTLICHE STEUERUNG IN DER LUFT 


Für diese Bewegungen ist es erforderlich, dass Kratos vor ihrem Einsätz seine 
linge verbessert. 


WER -Tasıc + @-Tasıe 
a WEB -Tasıe + @-Tasie 
Toben der Furien (Luft) EEM-Taste + @-Taste 


Magieanzeige Be de 

& 
Die Magieanzeige wird aufgofüllt, indem Sie blate Magie-Orbs'von gefallenen 
| # Feinden und äus glühenden blauen Truhen erhalten. 


; Amulett-der-Moiren-Anzeige 


Die Alnulett-der-Moiren-Anzeige steht 
- während er das Amulett der Moireh einst 
sich automatisch wieder auf, 


Klingensymbol 


Power-Up-Anzeige 


UpsAnzei Mit’der Power-Up-Anzeige können Krätos’ Klingen und magisc) 
er ee roter Power-Up-Orbs auf 
Titanenzorn- 
‚Anzeige 


Kratos erlangt viele mächtige, übermenschliche Fähigkeiten, und das 
Magiesymbal steht für die momentan ausgewählte Magie. 


Klingensymbol 
Das Klingensymbol enthält drei verschiedene Anzeigen. — Gesundheit, Magie und 
Amulett der Moiren— und zeigt überdies die aktuell ausgewählte magische 


Fähigkeit an. , 


‚Wälfensymbol wird angezeigt, wenn Kratos außer seinen Klingen noch mit 
weiteren Waffe ausgerüstet ist, NER 


Gesundheitsanzeige — 


Magieanzeige tänenzorn-Anzeige 


Die Titanenzorn-Anzeige füllt sich langsam, wenn Kratos gegen 
seine Feinde kämpft und diese besiegt oder wenn er eine der 
seltenen goldenen Titan-Orbs findet. Ist die Anzeige teilweise 
odet ganz gefüllt, dann kann sich Kratos den Titanenzorn 
vorübergehend Zunutze machen — drücken Sie gleichzeitig die 
&- und die @D-Taste, um Angriffe auszuführen, die mehr 
Schaden anrichten, aber besseren Schutz bieten. 


Amulett-der-Moiren-Anzeige 


Waffensymbol / 
Zweitwaffenanzeige 


Magieauswahl 


Gesundheitsanzeige ir 
Die Gesundheitsanzeige wird aufgefüllt, indem Sie grüne Gesundheits-Orbs von 


getöteten Feinden und aus glühenden grünen Truhen erhalten. 


coNißos“. 


Kratos kann Angriffe verbinden und so wine Kette von: Combos ausführen, die 
»waltigen Schaden anrichten. Am häufigsten greift er.mit seinen beiden 

Chaosklingen an, die mit.einer langen Kette an. seinen Armen befestigt sind. 
Indem er zuschlägt, schwingt und sie sogar dazu nutzt, seine Feinde einzufangen 
@®%ınd aufzuspießen, kann er sowahl aus kurzer als auch-aus langer Distanz 
‚Angriffe ausführen. 


KONTEXTABHÄNGIGE ANGRÄIFFE = 


Kontextabhängige Angrilfe werdef, 
zuweilen aktiv, wenn ein 
bestimmter Gegrier gehug Schade 
‚genommen hat. In diesen Fall 
erscheint das Symbol den @-Taste 
auf dem Bildschirm über dem 
Kopf des Gegners. Drücken Siedie 
-Taste und dann in dem Moment, 
indem Sie das entsprechende 
Symbol auf dem bildchirm 
sehen, die jeweiligen Tasten 
und/oder bewegen den linken 
Analog-Stick. Wenn Sie schnell 
‚genug reagieren, schaltet Kratos 
den Gegner mit,einem 
verheerenden letzten Schlag aus 


HAKEN el 


| Kratos kann seine angeketteten Klingen einsetzen, um sich über einen Spalt oder 
Abgrund zu schwingen oder sieh an Objekte heranzuziehen, die normalerweise 
außerhalb seiner Reichweite liegen würden. Hakenpunkte werden mit: hellen 
weißen Lichtern angezeigtsdie aufleuchten, wenn er sich in Reichweite befindet 


Zum Schwingen springen Sie einfach in Richtung des Hakenpunkts, drücken die 
faste und halten sie gedrückt. Steuern Sie den Schwung und drücken Sie 
die @-Taste, um im richtigen Moment zum Hakenpunkt zu springen.” # 

ei 


- 


ratos kann fürbegrenzte Zeit unter Wasser schwimmen. Bewegen Sie den 
alog-Stick einfach in.die gewünschte Rich) um zu Schwimmen. Wenn Sie 
@-Taste drücken, taucht Kratos unter. u Taste lassen Sie ihn wieder 
‚auftauchen, Er kafın unter Wasser äuch eiien kılfzen Spurt einlegen - drücken 

zu di Taste und halten Sie sie &uh Alladen gedrückt, und lassen 
> Sig sie. dann los, damit ‘er losstürmt. En ann 


‚KLETTERN = 

Kratos kann a bestimmten Oberflächen hochklettern und sogar kämpfen, 
während. er dort hängt. Um an einer Wahd oder einer anderen erklimmbure® 
Oberfläche hochzuklettern, bewegen Sie den linken Analog-Stick einfach in die 
gewünschte Richtung. Drücken Sie die @-Taste, um schnell an der Weind 

entläng zu springen. Bewegen Sie den linken Analog-Stick $ und drücken Sie 

die @-Tasıe, um von der Wand wegzuspringen. Wenn Sie die RM-Taste 
ickensund*gedrückt halten, gleiten Sie langsam an der Wand herunter. Kratos 
ann sich übgrdies mithilfe seiner Klingen schnell an Decken entlang bewegen. 


BJEKTE BEWEGEN 


Kratos. kann bestimmte Objekte bewegen) Nähern Sie sich einem Objekt, 
rücken Sie die BEE-Taste und halten»Sieiglß gedrückt; um es zu ergreifen, 
‚Dann können,Sie das Objekt mithilfe desläiken Analog-Sticks bewogen, Er 
Hußerdem gegen bewegliche Objekte weten, wenn Sie die En. und 
ste.zum Aufladen gedrückt halten und dann zum Treten loslassen, 


Kratos diese’besönderen Fähigkeiten 

t einmal efhalten, dann erlangt er durch 

vorübergehend Kräfte, die seine 
Überlebenschance gewaltig steigern. Besitzt 
er bereits magische Fähigkeiten, so drücken 
Sie die Richtungstaste #, $, = oder =, 
um eine Fähigkeit auszuwählen, und führen 
dann die erforderliche Bewegung oder 
Combo aus, um sie einzusetzen. Durch 
den Einsatz von Magie leert sich 


Kratos’ Magieanzeige. 


SEN VON RÄTSELN 


PKratos wird häufig vor der Aufgabe stehen, kniflige Rätsel lösen Zu müssen, 
wobei er’oft mit den Objekten in der Umgebung interagieren muss. Wenn Sie 
ein glühendes weißes Licht nebeh dinem Objekt oder‘einer Person sehen, dann 

gehen Sie darauf zu und drücken die EHI -Taste, Manchmal müssen Sie 
Mehrfach schnell nacheinander die ste.drücken, während bei anderer 
Gelegenheit die IIEN-Taste zusammen mit.dem linken Analog-Stick zum 
Binsgegkommi. £ 


ORBS 


Orbs treten in vier verschiedenen Farben’auß, blau und gold - und jede 
Farbe dient einem eigenen Zweck. Sie saı ‚wenn Sie Feinde? 
vernichten, Objekte in der Umgebung zerstören und Truhen öffnen. Röte Kugeln 
sind Power-Up-Orbs, mit denen-Sie Waffen und magische Fähigkeft@n verbessern 
können, Grüne Kugeln sind Gesundheits-Orbs, die Kratos’ Gesündheitsanzei 
wieder auffüllen. Mit den blauen Magie-Orbs wird Kratos‘ 

aufgefüllt, Die goldenen Orbs sind Titan-Orbs, die zur Auf 

Anzeige dienen. 


FRUHEN 


Im Verlaufides Spiels stößt Kratos auf yjele Truhen, 
wobei einige gut versteckt sind. Diese“Truhen ent 
halten nützliche Gegenstände und Orbs. Stellen Sie. 
sich vor eine Truhe und drücken Sie die MIM-Taste, 
un sie zu öffnen. 


SPEICHERALTÄRE 


Wenn Kratos zu einer glühenden Lichtsäul ER 
müssen Sie nur in das Licht treten und die -Tasıe 
drücken, um Ihre Fortschritte zu speichern. 


leben den Orbssgiht es auch Spezialobjekte, mit denen Kratos seine Kräfte 
jewaltig’vergröffere kann. Natürlich sind diege;Objekte nicht immer so leicht 
u,finden; nur din wahrer Krieger vermag 0%, Sieälle zu entdecken und 
einzusaimmeln. Mit der ‚m,-Taste können Sie sich die bisher erworbenen 
;pezialobjekte ansehen und mit der MMM-Taste oder der Taste dann 


ıs Objekte-Menüi aufrufen & 
: N 

GORGONENAUGEN 
Sammeln Sie sechs Gorgonenaugen, um Kratos’ 
Gesundheitsanzeige um eine Stufe zu steigern. 

! 
PHÖNIXFEDERN 

f Sammeln Sie sechs'Bhönixfedern, um Kratos’ 
Magieanzeige um eine'Stufe zu steigern. 


LOPENAUGEN 


it zwanzig Zyklopenaugen können Sie etwas Besonderes freischaltön. 


EN DER MACHF 


jecken Sie die geheimen Standorte der sechs Urnen der Macht, um ihre 
inschaften im Bonusdurchgang nutzen zu:können. 


ER 


Seen Spiels die ®%,-Taste drücken, können Sie das Spiel 
techen und die Bildschirmmenüs Power-Up, Gegenstände, Bewegungen 
Status aufrufen. Mit der MEM-Taste und der Taste können Sie 

'heh den verschiedenen Bildschirmen wechseln und mit #, $, 
‚Option markieren. 


IWER-UP-MENÜ 


Kratos erhält neue Fähigkeiten, die dann mithilfe der gesammelten roten Orbs 


" verbessert werden können. Wählen Sie eine Waffe oder eine m. ische Fähigkeit 
‚aus, die Sie gern verbessern. itöh, und halten Sie’ dahn die @-Taste- 4 
gedrückt, um die Verbesserung dlitchzufühgen > 


STÄRUS-MENÜ 
Zeige Tre gesamte Spielzeit, die längste Combo, die Gesamtanzahl der getöteten 
Beinde und vieles mehr an, 


"BEWEGUNGEN-MENÜ 


Im Bewegungen-Menü sehen Sie alle derzeitig freigeschalteten Gombos und 
Bewegungen. Zu Beginn seiner Suche-stelien Kratos nut wenige dieser 
Bewegungen zur Verfügung, doch je, mehr neue Fähigkeiten er erwirbt, desto 
länger wird diese Liste. F n 


OBJEKTE-MENÜ 


Hier sehen Sie, welche Spezialobjekte Kratos bisher gefundenJhat, 


DAS PAUSE-MENÜ 


Mit der ‚EM,-Taste können Sie das Spiel jederzeit unterbrechen und das Pause- 
Menü aufrufen, Hier können Sie mit Fortfahren zum Spiel zurückkehren, unter 
Optionen zahlreiche Spieloptionen anpassen, Neustart letzter Kontrollpunkt 
lässt Sie das Spiel am letzten erreichten Kontrollpunkt fortsetzen oder Sie 
verlassen. ie} mit Spiel beenden und kehren zum Hauptmenü zurück. 
Drücken F.: oder die ‚Taste, um zum Spiel zurückzukehren. 


jachfolgerld erhalten Sie einen kufzen d 
ten Griechenlands, Mit einigen hat-Krafos bereits die Kli 


während-ihfh andete erst auf seiner jetzik 


a über die Meere und 
elrmel und den Regen verfügt Zeus über 
le: 
% 


Blitze, die er 
udern kann, der sein Missfallen erı 


THENE 


ithene ist’ Zeus‘ Tochter. Sie ist. eine gi 
r Nur, um ihre Stadt oder den Olym; 


Eiist die, Göttin der Stadt Athen und die Verkörperung der Weisheit, der 
senunft und der Reinheit. 


‚ - 

idee ist-cder zweirhöchste Gott nach seinen Bruder Zaustind der Herrscher 
‚die Meere. Er trägt stets eihen'Dreizack’b@i Sich, mit dem er alles nach 
n-Zerstören und zerschmettern kann, und er vermag so, den Zorn des 

außall jene zu lenken, die ihn verätgern. 


TOSs 


spartanischer Krieger, der dem Gott des Krieges diente. Er wurde von Ares 
gen, sein Weib und sein Kind zu töten und sinnt nun auf Rache. 
£hdem er Ares,besiegt hatte, wurde Kratos zum neuen Gott des Krieges, der 
rücksichtsloser und mächthungriger is}, als-es sein Vorgänger je war, 


Önterweltstief in der Erde ist ein freudloser Ort, wo sich die Verstorbenen. 

anı in Nichts dUinösen. Sie ist das Königreich der Toten und wird regiert von 

s, dem Bruder des Zeus und dem Gott der Unterwelt. Hades ist ein gierigen 
ıd immer darauf aus, die Anzahl seiner Untergebenen zu vergrößern. 


RONOS : BenITE 


Der Titan Chronos war der Sohn von Gaia und der Vater van Zeus, Aus Furcht COMPUTER 
davor, eines Tages von seinem. Sprössling gestürzt zu werden, so wie er seinen 
Vater entthront hatte, versuchte Chfonos. seine Kinder in seinem Bauch. 

"einzusperren. Zeus entging diesem Schicksakund kehrte zurück, um seine 
genen Brüder und Schwestern zu retten, Nach der Niederlage, die Ihm die 
1 im Titanenkrieg zugefügt hatten, wurde Chronos dazu verbannt, mit 4, 

Panı ‚Tempel auf dem Rücken durch die Wüste zu wandern, bis ihm ‚der 


Sarı jeisch\vor;den Knochen geschabt hatte. 
or Programm 
‚Filippow, Nöty Hof ‚Seripting Michzei Cheng (Load), Paul Edwards, Nathan 
GAIA = Gary. Jonathan Hawkins, Ash Todd Papy. Jeremy Parker, Chip Sarogns. Jo Wit, = Combat 
7 Scemarton Cory ri, Nathan Gary: Nuss Design > Combes Syauams Eric Wins (und), Dorak 
5 ? Ser 2 Janis, Jasan McDonald, Ada Ai, Design — Camera Murk Sınan (Lou), Andy Auneralt, Pi Bwaı 
ala wurde aus dem Chaos,geboren und personifiziert die Erde. Sie ; Denn -Bound and Muse Srptäg 1 en al Al ne Rech Adlon Design 
\ ji ii ie ‚Support Juson McDonald, Charles Pinadiy, Tobin Russell, Concept Artists Cecil Hong-Sik Kim (Environment 
utter aller Titanen und der fhächtigen Zyklopen, Einst hat sie vorherges‘ Andy Park, Erik Sarı Juan, Scott Sueto, Dewayne Turncı, Additional Concept Art Iyan Meinerding, 
dass Chronos’ Sohn die Titanen eines Täges unterwerfen und selbst über £ ‚Environment Artists Mark Ahlin (Laud), Christopher Sutton (Land), Raymand Arriaga, Fuul Coda, Kon Foldman, 


John Palomarchuk, Timo Pihfajarnakl, Nate Stepbens, Lewis Wilden, Additional Environment Art Support 
Den Johnson, Character Artists Louls Lu (Load), Kevin Anıdurson. Go Woca Chai, Kun Huynh, Erik Sarı Juan, 
Anlmators Viehci Yasef (load). Artak Avakyanı. James Che, Jackie Coriey Scan Gilley, Tommy Ho, Jason 
MeDads, Din Piston. Sonny Santa Maria. Bruno Velazques. Cinematio Animarors Juckio Corley (Lead). Artak 
& akyan, Jason MeDade, Sanııy Santa Mara, Bruno Velazgus, Cinamatie Envirenmens Artist Wade Mulhern, 
ATLAS 5 Islonal Cinematie Animation Support James Che, Soan Glley, Tommy Ho, Tim Pixion, Mehdi Yasef, 
E finual Effects Artists Maximillan Vaugan Ancar (Lead) Wucke Mulhern. Character Technical Director 


Olymp herrschen würde. 


5 han Lu» Interface Technical Artist Cury Baron, Tochnleal Arcises Gary Kasanati. Jason Miners, 

Der Titan Atlas, der Sohn des Titanen Lapetos und der Bruder von Kai Sn Additional Technic Arı Support Hit Au, Kchard Gran SainGlley, Game 
4 ers H ers Suphen Peterson (Load), Saladin Baum. Rob Hargraves Scan Manzanc, Maıhew Miller; Adam Root, 

war der König von Arcadia und führte die Titanen im Kampf gegen dj arg By Cory Barlog & David Jaffe. Game Written By Cory Bari, James Barlou, Marianne Krawoyak 

an. Nach seiner Niederlage wurde er von Zeus dazu verbannt, am. west iditional Writing By Ariol Lawroncn, William Weisstuurn, Project Manager Jim Millor, Direotor of 


Rand der Erde zu stehen und den Himmel auf seinen Schultern zu tragen. ’ols and Technology Christor Ericson, Director of Technology Tin Moss, Director of Interna] 


2 Jduetion Shannanı Studstll, Director, Product Devalopment Allan Hecker. Vice President, Product 
‚pment Shah! Yasha 
2 " jal Thanks 
. would like to thank spousewsignificanı others and famllics of ıhe developtnent tar. We woüfd also like to 


"Jans Aghazarian, Michael Dennis, Angie Drennon. Jahn Duckowakt, Sarah Farmer Brian Pukulı, Shel'y 
2. Cory Haibloom, Barbara House, Luciani Jinzo, Craig Katasky, Doogas Kalle, Amy Kingma, Erie Koch, 
hm forrero, Lisa Lunger, Chin Chin Lin, Gene Mage, Art Mara, Ninalei Morrison. Jone-Ankanko Nassen, Bun 
1. Tanya Page, Robert Rabang, Evecte Reveles, Charlere Ryan, Joanle Schenk, Shayla Skiling, Brlan Uptan, 

Ic Murphy, Rab Watt, Jonathan Alan Yark, USE School u Enginoaring (Anthony Borqunz). 
(Ginutives (Susan Rsase), Interaci Aguncy (Mark Synan), EyenwMikers (Guy Garni), the SN DBSTham at SN 
Jon. and Murray Hill Contur 


> r ‚Audio Production Group 
or of Tools, Technology and Servicer ra Nursccı. SCRA Sound Design Manager Davo 
"Sound Design Manager Tl; Kurs: Land Sound Designer Chuck Lusun, Sound Design. 
z Aldeesge. Tata des Prca, Pau x. Philip Kocate Kun Mika. Gronture Bounde Bpeelal Rffegts Bay 
\ Dialog Supervisor Grey (ul Dialog Coordinator Jsoni Stnıor Cinemurie Audio Post 
5 ee a Einamati Ayal Past Praduerlon Ch Can De Dar Er Kon Me 
vo ionnson; Brian Min jecs Das Hackey Foley Recording 
jded By Warner Brothers Most Ber 


F v luction Services 2 
x ‚Areiste John Rocsch, Alyson Mi (fein, Foley Mixer David Fein, Foley Recordint Scott Morgan. 


Cr Dojakian. Music Supervisor Jonachan 
1. Joe} Yargun, Music Production Associates Scor 
Jan Swan. Associate Music Producer Tammy 

Intern Ryan Duda. Music A ‚Gerard 
Pr „ Non Fish, Mike Reagan, Cris strator and Conductor Tim Davios. 
je ‚James T. Sais. Kostas Christides. Musie Preparatien Lelanc Bond. Mark Cally, Brandon Roberts, 
z 5 ‚ed by London Session Brass Players, London, United kingtom; Contract by Isabel Griffith Led. 

ww st Angel-Studios and Abbey Road Studios, Landen Cholr canducted by Jan Ghalupeck?. Contracted by 

ova. Reeorec.at C.N,5.0, Studios, Prague Nejad, Persian Instrumentalist. Contracted by Greg. 


Rocorded ur Prrämind Studios, San Francis, Caltornia, 


Ss 


SCEA Art and Animation Services Group Customer Service Numbers 


Director, Art and Animation Services Group AASG Senior Department 
Administrator in, AASG Department Adminiatrator Morigu. Wilkunsen. Dil 
Production Manager \oson. Animation Manager Motion Capture Deparment — 
Assistant Ium) Friond, Motion Capture Studio Supervisor Jar w, Motion Gapture Studio Australia 1300 365 911* Malta 21 016100 
Technlelan Ihyan Boca, Dr Earl Car Motion Capture Tracking Lend N Deo ae 
Sn. Motion Capture Spoelaliat 1/3, Hua, Sara Hack, Kercy Sunut. Metlon Capture Animation 
hend jiunk Surocco Motion Capture Animator Brian Php. M Hıyn Juri. Motion R 
Gapture Technical Animation Lead July Yu. Marion Capture Technical Anima Österreich 0820.44 45.40°* Nederland 0998 S7a01 
Di Manier Motion Capture Performer Casting By ge Iusine Morlon Capture Perfarmars 1.116 Kram 
Bat Crawiatd, Josuph Gar Anılyumy Ray Parker. Bert Belasca, Chuck Kuley. Bon Horn = 
Hi-Res-and In-Game Cinematics Belgique/Belgiö/Belgien 011 516 406 New Zealand 09 a1% 249 
Hi-Res Cinomaties By Semologic, Ine. Tanne ca ka hose 
Cinematic Supervisor Project Supervisor 5 min "10, CO Supervisor r benaazag 
Producers Soung Won Mur Won, Ka ni, Character Animation Supervisor ( ae ä T 00 
a Gaben) 222 864 11 u 
a ee nennen Barvioss la Clom Baniot-Dieneter Of Intornstiee Bervica ci REES, Ba nr Lit 
Senior Art Development Manager Jo NCullin. CG Dirwetors Bl ü erseiaen _ 
Ciner Production Coordinators Eric # Mario Palmer 1222 80 111 108% 
ee “ 
Cinematic and In-Game Post Effects Po-Pa 000-100 Ha ne nl, 
Einomatie and In-Gume Post Effocts By ” Tao plinsjch loch nase Mi 
Cinematio and In-Game Voice Over Portugal 707 2321 10 
SCEA Voice Ovar Coordinator hin. Mincs, Volce Over Services Prowided By Soundclux Desic Dar 10 1270 13 er n 
PS lysato.com Man dag 121 Larsen 


Group, Executive Creative Director © Manager vn 
Voice Over Coordinator h u Espana 902 102 102 


Bavile, Dutch Fl, Volce Over Baltora Jusuin Lang Möık Campurei. by 
Dutch Hl, Bob Kankin, Volee Over Directors Suomi 0600 411 911 


Athena. Hs: amlin ırbarian King & Poccun +7 (095) 200 30% 
Translator 2, Li ‚1 Cronos. Cam Clarke - Hereulen. Keith F pe u a a en j 
Guy - Sunfar kn, Jason's Guard Rhodes Soldiers - Crrg Blıs, Khar Am, 2 a 
we ee ee utschland 01805 766 977°* | Suisse/Schweiz/svizzera OMAN IA 00 M 
ERREULITE SPECIAL THANKS rn u 
jould like 16 thonk nach Individual.ut Sony Computor Enterwinment America for dhelr somFlhu EAkäda 00 32 106 782 000°* UK 08705 00.08 


and ed > Sep e a ED Kptuon 
neluding: Kaz Hiral, Jack Truttan, Sim. Biss, Olanıy Nash, Phll Rosenburg, Steve Aüley Russel) Sh 4 
und Phil Harrie 


SONY COMPUTER 
ENTERTAINMENT EUROPE talia 1BOTI6ZEE ran surna 


0818 365065 


8 cent irum + MAalmmun PlayStation Hardwaı ' Hua 
Producer Simon Noburı European Product Manager X Fest 75 teil eo ı NA almtn only ta Powerline € a 
Harcty, European PR Mi Veoh second ia rare prsco please call your Jocal Powerline nu 


Localisation Services Coordinators 
Assistant Sarlıa Kae, Manual & Packaging Copywriter Sum I 
QA Manual Approval Ci Print Production I 


First Party QA Manager Divo Parkinson 

Supervisor Wıyne Smith, Functional Tosti ‚bhott, Funetional Tostors Jar 

Roskull, Duvid Woswy. Localisation Supervisor sation Testing Coordinator 

\kil, Localisation Testing Lead Paulinc Brivous, Localii 

Jeogruchan, Alberto Pärez, Ralası Di Viranzo, Harouna Cumari, 

atharına Scharpt, Julia Schiri, Katharina Tropl, TAG Testing Supervisor } 

Hi, TRC Toster |»: Chanıpion 

Special Thanks: Liodiw Humml, A ‚on, Paul Mi 

and eueryono at SGER DMC and Format QA Liverpool 


